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ZALOGANT
Racjonalizacja, logika
Toskoczenie, somotnos¢
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Obrazenia fizyczne
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Raz na sesje Zatogant moze powtérzyé rzut w Tabeli Skutki Paniki.

. LAV LCGAYISeY 7 kazdym razem, gdy Naukowiec nie zda testy Umysty, kazda przyjazna postaé ofrzymuje 1 poziom Stresu.

Testy Psychiki wykonywane w obecnosci Androidéw obarczone sq Karq.

fﬁ’;ﬁizﬁ%‘y‘moWE UMIEJETNOSCI DOSWIADCZONY +10% ) ( EKSPERT +15% MISTRZ +20%
)

Niewazkos¢. Mechanika. Wybsierz jednq:
Obstuga Cigzkiego Sprzetu lub Pilotowani
+4 PKT.

. PSYCHOLOGIA

. SOFONTOLOGIA

Wybsierz dwie: Biologia, Chemia, Geologi
Hydroponika, Komputery, Matematyka.
+3 PKT.

. KSENOBIOLOGIA

Komputery, Lingwistyka, Matematyka.

+2 PKT. PIERWSZA

POMOC

. PATOLOGIA

m Trening Wojskowy. +3 PKT.

. UMIEJETNOsCl NA POZIOMIE DOSWIADCZONY
kosztujq 1 punkt.

. UMIE.IE'I'NO§CI NA POZIOMIE EKSPERT kosztujg 2 punkty.

. UMIEJETNOgcl NA POZIOMIE MISTRZ kosztujg 3 punkty.

* Aby rozwingé umiejetno$¢ na poziom Ekspert lub Mistrz,
nalezy najpierw wykupi¢ Umiejetnosci wstepne.

NOTATKI

. PLANETOLOGIA

GORNICTWO
ASTEROIDOWE

SO

. NIEWAZKO$C

SZABROWANIE
BSLUGA
ZKIEGO SPRZETU

. PROWIZORKA . CYBERNETYKA

@) NZYNIERIA ROBOTYKA

SZTUCZNA
INTELIGENCJA

SPECJALIZACJA
PILOTAZU

. ASTROGACJA

. DOWODZENIE

NADPRZESTRZEN

PILOTOWANIE

[res

Za kazdym razem, kiedy Marine ogarnia Panika, kazda przyjazna postaé¢ musi wykonaé test Psychiki.

5. WYBIERZ POCZATKOWE ORAZ WYLOSUJ SZPEJ | NASZYWKI

WYDOBYCIE

Bioskaner, gogle termowizyine,
kamera, kombinezon prézniowy
(butla z tlenem, buty magnetyczne,
komunikator krétkiego zasiegu),
lanca laserowa, tom, spawarka
reczna, zestaw wytrychéw

EKSPLORACJA

EKSTERMINACJA

BADANIA

Autolek x 6, cybernetyczny skaner
diagnostyczny, leki przeciwbdlowe x 6,
odziez izolacyjna, patka elekiryczna,
pistolet usypiajqcy, skalpel, skaner
medyczny, stimpak x 6

Granat reczny x 6, pistolet
maszynowy, standardowy pancerz

Aparat oddechowy, apteczka, filir
wody, GPPx7, harpunnica,
kombinezon prézniowy (butla z lenem,
dalkom), latarka, lokalizator, lornetka,
raca sygnatowa, skaner polowy, sprzet
obozowy, wibczeta

bojowy (kamera, komunikator
krétkodystansowy, wyswietlacz
nahetmowy), stimpak x 6, zestaw
narzedzi elekironicznych

WYPOSAZENIE

Lista wyposazenia: sekeje 17-18, losowy Szpej: sekcja 19, losowa Naszywka: sekeja ZOJ

Poczgtkowe Kredyty 5K10*10

MATEMATYKA FIZYKA j

QD

1

. ARCHEOLOGIA »

KSENOEZOTERYKA

ARTYLERIA

I

SPECJALIZACJA
W BRONI

MATERIALY
WYBUCHOWE

I

Karte postaci mozesz pobrac z http://blackmonk.pl
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poszycia | poszycia

KOSZT

NAPE>  KADIUB -
POJ.
|:| ZBIOR.
statku jest r6wny liczbie Komputerow Poktadowych x10 +10%. Kazdy modut Napedu Nadprzestzennego wymaga jednego Komputera MODUEY  KADIUB ZAOP.
KOMPUTEROW .
Poktadowego. Ponadto kazdy dodatkowy Komputer Pokladowy umozliwia podigcie wigkszej liczby akeji podczas walki. POKLADOWYCH KAMBUZA

LIE DS —— I e sranw). — QI v R oncix5w
i é P BRON oBrAZENIA fmwe  sopeN |
TN v D - G
@ MoDULY PODSTAWOWE ) * Mobuty NiEZBEDNE
<10
Utrzymujg zatogg przy Zyciu. Kazdy system jest w stanie obstuzy¢ do 10 ludzi. Za kazdy punkt ponizej 10 WALKA .
wymaganego minimum w stosunku do liczebnosci zatogi kazdy, kto nie nosi kombinezonu préiniowego, musi co godzing wykona¢ test Budowy, I:'
a porazka oznacza 1K10 Obrazer. Dotyczy to rowniez osob spigeych w Kriokomorach, ale nie Androiddw. No wielu statkach zomontowano dwa, o nawet o 3253:'55\'1 o
trzy razy wigcej moduléw Systeméw Podtrzymywania Zycia na wypadek, gdyby pojowili sig nowi pasazerowie lub uszkodzeniu ulegt kidrys z systemow. ) mM ANIFEST L. ADUNKOWY) &= ) )
Na stanowisko dowodzenia sktadajq sie: kokpit, centrum dowodzenia i mostek kapitariski. Stanowisko
Dowodzen!u obsadzunel |estlprze% mnksymlﬂlme 4 of{cero’w. Jels|| na pokh].dzuer jest ich wiecej, naleiY wybuldowlalc Idodmkowe Stf]nowfkn D@D = I:' o
Dowodzenia. Korpus oficerski moze skfada sie z kapitandw, pierwszych oficerdw (zwanych czasem oficerami p KaptuB
tqcznosciowcow — generalnie zalezy to od Przetozonego i graczy. .
Ochrania kadtub statku przed uderzeniomi matych meteorytéw, pytem kosmicznym i Ztomem, a takze, jesli bedzie to konieczne, przed
ostrzatem z innych statkéw. Kazdy punkt poszycia zajmuje 3 segmenty Kadluba, ale zapewnia statkowi premig +10% do testu Poszycia (maks. 80).
€I mobuLY DODATKOWE )
Umozliwia statkowi podréz w nadprzestrzeni. Kazdy modut Napedu Nadprzestrzennego zwigksza predkos¢
skoku nadprzestrzennego o 1 (maks. 9). Pierwszy modut fego napedu zajmuje 1 segment Kadtuba, drugi 2, trzedi 3 itd.
To potgzna maszyna o niebywatej sztucznej inteligendii, ktéra wspomaga zatogg podczas astrogacii, walki
i réznych innych autonomicznych czynnosci. Poziom Intelektu statku jest réwny liczbie Komputeréw Poktadowych x10 +30%. Poziom Walki

CXIIED Kombuz sklada sie z kuchni, toalet i mesy. Kazdy stotek, kidry wybiera sig w podidz dhuzszq iz 1 dzied, musi zosta¢ wyposazony w 1
Kambuz na kazde 2 Systemy Podtrzymywania Zycia, w przeciwnym razie zatoga bedzie musiata wykonywac jeden test Budowy dziennie. Porazka

oznacza 2K10 Obrazed i 1K10 Stresu. Raz na miesiqc nalezy uzupetnic zapasy w Kambuzie. Dodatkowe zaopatrzenie na kolejny miesigc zajmuje 1 Luk. amesy b ROZKlAD MODULéW)
Aby zamontowa¢ brofi na statku kosmiczoym, musi by¢ on wyposazony w Gniazdo Broni. Lista broni dla statkéw D—D -
kosmicznych dostepna jest w sekdji 30 w Przewodniku przefrwania gracza. BRON  GNIAZDA  KADIUB

BRONI

Umozliwia naukowcom, lekarzom i innym  specjalistom leczenie cztonkéw zatogi i przeprowadzanie réznych

innych procedur (biopsie, autopsie czy operacie). Kazde podfqczone Stanowisko Medyczne dodaje premig +5% do Intelektu wszystkich korzystajg-

cych z niego Naukowcow i Androidéw. Stanowiska Medyczne zapewniajq rowniez Przewage w testach Budowy podczas podejmowania prob leczenio.  “haaverns vo memacy
Dzigki Kriokomorom ludzie mogq zapas¢ w sen podezas dhugich podrézy, zwhaszcza skokow nadprzestrzennych. Androidy i

ich nie potrzebujq. Kriokomora zajmujgca 1 segment Kadfuba jest w stanie pomiesci¢ 4 stanowiska kriosnu. i, ktdrzy nie przechodzg

w kriosen podczas skokéw nadprzestrzennych, czgsto doswiodczajg dziwnych i przerazajqeych rzeczy. A ., Kapws
Przyjgtym zwyczajem jest, ze jesli statek ma podrézowac przez przestrzeri kosmiczng przez co najmniej tydzier, kazdy

oficer powinien ofrzyma¢ kwatere, czy te ,prywatng kabing”, jak czesto mawiajq zatogandi. Dotyczy to réwniez wazniejszych czfonkéw zatogi.

]

OFICEROWIE KWATERY  KADLUB

Spefniajg podobng funkeje jok Kwatera Oficerska, pizy czym Koszary nie sq prywatne, a moze w nich mieszka¢ oz do 12 OFICERSKIE
zatogantow. Podobnie jok w przypadku kwater, nie sq one niezbedne, ale jesli na statku zachodzi taka potrzeba, a Koszary nie sq dostepne, - I:'
kazdy miesiqc takiej podrozy zwigksza poziom Stresu o 1 u wszystkich zafogantéw. IAOGA  KOSTARY  KADEUR

ZALOGI

Luk to po prostu pomieszczenie 20x20 metréw, uzywane do skladowania towardw. W kazdym Luku mozna zmiesci¢
do 10 tadunkéw (kazdy fodunek ma podstawe wielkosci mniej wigcej duzej palety). Luki mogg by¢ uzywane w roli dowolnego, prostego -
pomieszczenia, kidre nie zostafo opisane na fej liscie (areszt, ukryte pokoje, skiad na osprzet gomiczy, sale treningowe, hangary, arsenaly itp.) tADOWNIA  LUKI  KADEUB
Podobnie jok w przypadku stanowiska medycznego, Laboratorium umozliwia przeprowadzanie szczegétowych badad.
Kazdy podtgczony modut Laboratorium gwarantuje premie +5% do Intelektu Naukowcéw i Androidéw uzywajacych Laboratoriéw do badari lub
eksperymentow. Ponadto Laboratoria mogg by¢ uzyczone Zatogantom, by naprawili elekironike, maszyny, o nawet Androidy. LABORATORIA PREMIA  KADLUB

(BADANIA)
mKADI:UB .Y.¥{e)"'A'§ DODAJAC LICZBE SEGMENTOW KADtUBA Z POWYZEJ LISTY.
- oncr CETTNTYITREIIILR) oo0wac aRro5c FONESEYcH NEEKoNYCH oDV

Bez silnikéw statek nie moze lata¢. Kozdy modut Silnikéw Sterujgcych zwigksza predkos¢ statku o +10%
(maks. 80). Ponadto Silniki Sterujgce zajmujg 1 dodatkowy segment Kadtuba za kazde 10 punktow Bazowego Kadtuba.

Bez Maszynowni caly statek po prostu przestaje dziata¢ i staje sie wrakiem. Za kazdy modut Napedu
Nadprzestizennego wymagany jest jeden modut Maszynowni, ponadto kolejna 1 Maszynownia za kaide 4 moduty Silnikow
Sterujgeych. Maszynownia zajmuje 1 dodatkowy segment Kadtuba za kazde 20 punktow Kadfuba Bazowego.

Kady silnik potrzebuie paliwo. Kazdy skok nodprzestizenny zuzywa tyle paliwa, ile wynosi dwukiomost predkosci | choews — siuna
(skok o predkosci 2 = 4 zbiomiki), a jeden dZien pidcy Sinikéw Steruigcych kosztuie 1 Zbiomik Paliwa. Maszynownia wymaga co najmnie] 3
zhiomikéw za kazdy punkt silnika. Zapas paliwa mozna przechowywat w Lukach — przyimuie sie, Ze jeden Zbiomik Paliwa odpowiada 10 Lukom.

Szkielet to rézne czgsai statku, przytgcza dokujqee, $luzy, wentylacja, korytarze, przekazniki i wszystko,

7 czego korzysta kazdy statek. Szkielet zajmuje 1 segment za kazde 10 punktéw Kadtuba Bazowego.
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